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® Geldspielgerat 

@ Oia Erfindung betrifft ein Geldspielgerat mit symboltra- 
gendan Umlaufkorpam gem a ft dam Obarfoegriff das An- 
spruchs 1. 

Aufgabe dar Erfindung ist as, ain gettungsgemaGes Geld- 
spielgerat derart wekenubildan. da& durch erne zusatzliche 
Vorrichtung dar Unterhaltungswert und somit auch der 
Spielanreii das G era tea waiter arhdht wird. 
Erfindungsgemafi wird diese Auf gibe dadurch geldst daG 
ain matrixformlgas Anzeigetabteau mit dan einzalnen Ma- 
trixfaldam zugeordnetan Lauchtalementen vorgesehen ist. 
Etna akttvo Verbindung zwtschen dar zentralen Stauareinheit 
und dan ainzalnon Fold em daa matrixf ormigen Anzeigetable- 
aus basteht arfindungsgemaG nur dann, wenn die Vorrich- 
tung zur Gewinn-Nichtgewinn-Erminlung eine vorgegebone 
Kombinatton von Hauptsymbolan auf dan Umlaufkorpam 
erkannt hat und ain entsprechendes Signal an dar zantralan 
■ Stauareinheit anliegt. Bei dan nachfolgenden Einzelspielan 
f erfolgt ubar die zentrale Stauareinheit jeweils em Ruckset* 
* zen dar aktiven Verbindung zu den einzelnan Feldern des 
matrbefdrmigen Anzeigetableaus in Zeilan- oder Spahenrich- 
tung. Weiterhin sind uber die zentrale Stauareinheit die 
Speicher fur Geldgewinne und/adar gewonnene Freispieta 
und/odar gewonnene Sonderspiele entsprechend dar den 
Einzelfeldern des matrixformigen Anzeigetableaus zugeord- 
netan Batrage inkrementierbar und die neuan Spetcherinhal- 
te sind auf dan. den Speichem zugeordneten Anzeigen 
darstellbar. Hierzu muB durch die Vorrichtung zur Gewinn- 
Nichtgowinn-Ermittlung mindestens ein ... 
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n»«.wih..«i. richtung zur Gcwinn-Nichtgcwinn-ErmitUung minde- 

BcscnreiDung stens dn VO rgcgebcncs Symbol auf mindcstcns emcm 

Die ^MiGMMg "SStSSL es sich erwiesen. daB 
tragenden Umlaufttrpern gem.B dem Oberbegnff des fl ^~™ M einero der Mel- 

Anspruehs 1. . . . A j.. A a matrixfdrmigen Anzeigetableaus tin wiederhol- 

Geldspielgerite der ganungsgemiBen Art suid naeh aer aes - J und/odef S palten und/ 

in G"th^^c^R«chm^naJ ^ d v ^ e Swcrdgkei«enUu»ddafldiealctu. 
ernes Spiels urn den GMdMni reduziert auJ einer nu ve randerlichen Einzelfelder Qber 

TSeTsStuSSSr^xuvor.ni.. t A Steuereinheit ereig^bhlngig mineUd- 

nen dann bestehen. ^ Iugeordneten AnKjgeeinheit in Verbindung steht 

- dafl gewonnene Geldbetrige in der Form "Alles » In diesem wird .die Summe der n«h«"«™!= r t™°™V 
ode^SXkiat werden Mnnen. nen Serienspiel gespe.chert bzw Qber die ihfl i rugeord- 

- dasf^das teU^n von Gewinnen Serien- nete Anzeige angezeigL Der Waernenuerende Zugnf 
spielfemkht werien kflnnen. in denen dann eine der zentralen Steuereinhe.t auf dKGefrnu.spe.cher for 
S.^^„r,Z,«h«iehI Serienspiele ist dabei nach Oberschreitung eu.es vorge- 

spielungenKgTn werden, in deren Veriauf erst und die zentrale Steuere.nhe,t sem erst nach Ab p.e- 
u^chfiA erreichte GeUm in Ausapieltable- lung aUer gewonnenen Ser.ensp.ele den Summenspe.- 
aus mil darauf angegebenen Gewinnwahrschein- cherwieder auf Null 

KAkXnamKsrfelt wird. Nachfolgend soil die erfindungsgemiBe Usung an 

?wS£i£L* seta kannen. die er- jj Hand der Zeichnungen in einem AurfOhrungsbeisp,el 
eignisgesteuert gegeben werden usw. naher beschneben werden. 

Hierbeizeigt 

Aufgabe der Erfindung ist es, ein gattungsgemiBes Fig. I Frantanacht eines erfindungsgemaB ausgeb.1- 
Geldspielgerit derart weiteraufoTdea daB durch eine detenGeldspielgerates; „.,.,;„„. 
zusStzfiche Vorrichtung der Unterhaltungswert und so- « fig. 2 Bn Ablaufschema der Geratefunkuon. 
nTauch der SpielTeiz des Gerit« weiter erhdht Fig. J Schematise!* Darstellung wesenthcher Funk- 
wiri tionsgruppen eines GeldspielgerStes. 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB durch die Die in Fig. I ^^tSSSSil 
kennzeichnenden Merkmale des Anspruehs 1 im Zu- sptelgerates 1 ze«t d.e Anordnung der Vorrcjitung : 2 
sammenhangmitdenMerkmalendesOberbegriffsge- « zur Mflnz- und Geldschememgabe d e Aw von 
Idst Vorteilhafte Weiterbildung der Erfindung sind in SondenpufcpecherJ, Fr <• Gew P e '" 
denUnteransprflchenaufgezeigt cher5undGuthabenspe.cher&W ^ 

ErfindungsgemaB ist vorgesehen, d.B ein matrixfor- Fconians.cht die leiterformlgen Tableaus 7 fur dit Aus- 
miges Anzeigetableau mit den einzelnen Matrixfeldem spielung und das «^ ™ « 9 die 

zuleordnetenLeuchtelementenvorgesehenistEineak. so »nrngeA^.geubleauad.eWert.gke^^^^^ 
tivl Verbindung zwischen der zentralen Steuereinheit Anzejge 21 des S<J™^«*^" SfJtSZ 
und den rinzeben Feldern des matrixfflrmigen Anzeige- den Tasten 22 und die turner, htfenstern 1 1 umlaufen 
tableau* besteht erfindungsgemaB nur dann. wenn die denUn^ufkOrper 12 dargt^ellL 
Vorrichtung mG^wtan-Nichtgewinn-Ermittlung eine Die un u^WU" «T 
vorgegebeneKombinationvonHauptsymbolenaufden ,5 TF^^^^^mXZ 
UmtouW™ erkannt hat und ein entsprechendes Si- derhebe Wenigkeit ^±^p n ^"^ e ^. 
gnal an deVzentralen Steuereinheit anliegt Bei den der wird un 

nachfolgenden Einzelspielen erfolgt Bber die zentrale treten b ^» r ^^XSzen\S^ S u&tm- 
Steuereinheit jeweils ein Rflckseaen der aktiven Ver- Wie « i Fig. 2 

bindung zu den eimelnen Feldem des matrWBrmigen «, he.t zunachst. ob ein Gurtaben m _Guih J«$pe>^ 
Anzeigt.able.us in Zeilen- oder Spaltenrichtung. Wei- aU Sp.eleinsatz vorhanda ust b. der FaU «ard 
terhin sind flber die zentrale Steuereinheit die Speieher d.eses GuUuben un, to ^Betrag erne «£ e 
fur Geldgewinne und/oder gewonnene Frebpiele und/ mennen und nachfolgend «^Satt2SS2l 
Oder gewonnene Sonderspiele enaprechend der den habenspe.cher 6 ton «"g£3^i teSr 
Einzetfeldern des matruformigen Anzeigetable»us zu- « deaso wud «^^"J^^^2 ^. 
geordneten Betrtge ink/ememierbar und die neuen groOer NuU aufweuu Ist l iia der Fall so wirdeta ^ 
l P eteherinhaltesindaufde«.denSpeichernzugeordne. spielspeicher 4 um eins <>eb»!«nam» 
ten Anzeigen darsteBbar. Hiem. muB durch die Vor- Spiel gestartet Erg.bt auch die Abfrage des Fre.spiel- 
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speichers 4 cin negatives Ergebnis, so verbleibt die ien- 
trale Steuereinheit in dieser Abfrageschleife. 

Nach Ablauf des gestarteten Spieles wird durch die 
Vorrichtung zu Gewinn-Nichtgewinn-Ermittlung gc- 
prOft, ob die in den Sichtf enstern 1 1 gezeigten Symbole 5 
der Umlaufkorper 12 der Kombinauon von Hauptsym- 
bolen (2. B. 5 Kronen) for einen "Eintritt" in das matrix- 
fdrmige Anzeigetableaus entsprichL 

1st dies nicht der Fall so wird weiterhin gepruft ob 
uber den Gewinn einer Ausspielung oder uber das Ris- 10 
kieren von Gewinnen auf den leiterformigen Anzeigeta- 
bleaus 7 ein Feld erreicht wurde. welches den "Eintritt* 
in das matrixfarmige Anzeigetableau 8 ermoglicht Wird 
auch aiese Abfrage negativ beantwortet so erfolgt die 
Frage nach einem sonstigen Gewinn, was im posithren 15 
Fall zur Erhdhung des entsprechenden Speichers mit 
anschliefiendem ROcksprung zur AnfangsschJeife oder 
ira negauven Fall zu einem sofortigen ROcksprung zur 
Anf angsschteif e fuhrt 

Wurde Ober eine der beiden beschriebenen Mdgjich- 20 
keiten der "Eintritt* in das matrixformige Anzeigetable- 
au 8 erreicht so wird diese durch die zentrale Steuerein- 
heit in einen aktiven Zustand versetzt Das Aktivsetzen 
erfolgt dadurch. dafl die zentrale Steuereinheit alie 
Leuchtelemente, die den Einzelfeldern des matruformi- 25 
gen Anzeigetableaus 8 zugeordnet sind, ansieuert Wei- 
terhin wird erneut eine Abfrage auf vorhandenen Spiel- 
einsatz bzw. vorhandene Freispiele vorgenomrncn. 1m 
negativen Fall erfolgt auch hier ein ROcksprung. Im po- 
sitiven Fall wird entweder der Guthabcnspeicher 6 oder 30 
der Freispielspeicher 4 dekrementiert und ein emeutes 
Spiel gestanet Gleichzeitig wird angezeigt welches der 
Einzelfelder im matrixformigen Anzeigeubleau 8 das 
aktuclie ist Diese Anzeige erfolgt dadurch, daB die zen- 
trale Steuereinheit das diesem Feld zugeordnete 33 
Leuchtelemem in blinkender Betriebsweise ansteuert 

Nach Beenaigung dieses Spieles erlischt das Leucht- 
element des aktuellen Einzelf eldes und es wird erneut 
durch die Vorrichtung zur Gewinn-NichtgewimvEr- 
mittlung geprOft, ob eines der vorgegebenen Symbole 40 
(z. a Krone oder gestreiftes Feld) auf vorgegebenem 
Umlaufkdrper 12(z. B. mittlerer Umlaufkorper) erreicht 
wurde. Ist dies nicht der Fall, so wird gepruft, ob das 
matrixformige Anzeigetableau 8 auch nach diesem Spiel 
noch in seinem aktiven Zustand ist Je nach Antwort auf 4s 
diese Abfrage erfolgt ein ROcksprung zur Anfangs- 
schleife oder zur rweiten Abfrage auf vorhandenen 
Spicteinsatz. 

Wurde eines der vorgegebenen Symbole auf dem 
vorgegebenen Umlaufkorper 12 erreicht, so mufl wei- 50 
terhin geprflft werden, ob der Summenzaliler, in wel- 
chem die in direkter Folge gewonnen Serienspiele ge- 
speichert sind, bereits einen vorgegebenen Grenzwert 
Qbcrschritten hat Nur wenn dies noch nicht der Fall ist 
kann der oder konnen die Speicher urn den Betrag der 53 
Wertigkeit des aktuellen Einzelfeldes in dem matrixfdr- 
migen Anzeigetableau 8 erhdht werden. Andernf alls er- 
folgt ein ROcksprung zur Abfrage des Zustandes des 
matrixformigen Anzeigetableaus 8 ohne Speichererhd- 
hung. 60 

Der aktive Zustand des matrixfdrmigen Anzeigeta- 
bleaus 8 wird schrittweise, durch ROcksetzen eines Ma- 
trixelementes in Zeilen- oder Spaltenrichtung nach ei- 
nem abgelaufenen Spiel aufgehoben. Wie aus Fig, 3 er- 
sichtlich, besteht aber auch die Mdglichkeit bei "Gewtn- 65 
nen" auf bestimmten Einzelfelder bereits zurflckgesetz- 
te Felder. Zeflen oder Spalten zu reakuvieren. Erst 
wenn alle Einzelfelder des matrixformigen Anzeigeta- 



bleaus 8 zuruckgesetzt sind, wird die Matrix verlassen 
und Spielzyklus vom Ausgangspunkt fortgesetzt 

Fig. 3 zeigt daB fur die Ansteuerung der einzelnen 
Matrixfelder das matrixfdrmige Anzeigetableau 8 Ober 
die Zuleitungen 13 bis 18 und 23 bis 26 mit der zentralen 
Steuereinheit in Verbindung steht Die Ansteuerung des 
matrixformigen Anzeigetableaus 8 erfolgt nur dann 
durch die zentrale Steuereinheit in beschriebener Wei- 
se, wenn von der Vorrichtung zur Gewinn-Nichtge- 
winn-Ermittlung ein entsprechendes Signal Ober die 
Verbindung 19 geliefert wurde. Zur Beeinflussung des 
Spielablaufs durch den Spieler (Nachstarten eines Urn- 
laufkorpers, Risikofunktion, vorzeitiger Stop der Um- 
laufkdrper 12 usw.) steht die zentrale Steuereinheit Ober 
die Leitung 20 mit dem Tastenblock 10, auf welchem die 
Tasten 22 angeordnet sind, in Verbindung. 

Weiterhin ist eine Wertigkeitsanzeige 9 vorgesehen, 
welche ebenfalls mit der zentralen Steuereinheit in Ver- 
bindung steht Ober welche die aktuelle Wertigkeit der 
mit einem **" gekennzeichneten Einzelfelder des ma- 
trixfdrmigen Anzeigetableaus 8 angezeigt wird. Diese 
Wertigkeit kann sich durch Eintritt btstrmmter Ereig- 
nisse vcrandern. So kann zum Belspicl die Wertigkeit 
eines "*"4 Sonderspiele betragen, wenn mindestens die 
letzten 10 Spiele ohne Nachstart eines Umlaufkorper? 
abgelaufen sind. Trifft dies nur auf cine Spielanzahl zwi- 
schen 5 und 1 0 zu, so reduziert sich die Wertigkeit auf 3 
Sonderspiele. Bei weniger als 5 aichWchgestarteten 
Spielen betrigt die Wertigkeit dann nur noch 2 Sonder- 
spiele. Eine andere Moghchkch der VVertigkeiu-Regu- 
lierung besteht zum Beispiel in der Art und Wcise wie in 
das matrixformige Anzeigetableau 8 gelangt wurde (ob 
fiber Risiko, Ausspielung oder Gewinn der Kombina- 
tion von Hauptsymboten^ Weitere Ereignisse zur Wer- 
tigkeitsanderung sind denkbar ohne grundlegende Ab- 
weichungen von der erfmdungsgemlflen Idee. 

Patentansprucbe 

1. Geldspielgerit bestehend aus den wesentlichen 
Funktionsgruppen: 

- zentrale Steuereinheit 

- hinter Stchtfenstern angeordnete Umlauf- 
kdrper, 

- einer Vorrichtung zur Gcwinn-Nichtge- 
winn-Ermittlung, 

- einer Speichereinheit 

- Guthaberupeichem fur Geldgewinne und/ 
oder Spieleinsatz und/oder Sonder- und/oder 
Freispieiespielgewinne mit zugeordneten An* 
zeigeelementenund 

- mindestens einem frontseidg angeordneten 
leiterfdnnigen Anzeigeubleau, 

dadurch gekennxeichnet, 
dafl ein matrixformiges Anzeigetableau (8) mit den 
einzelnen Matrixfeldern zugeordneten Leuchtele- 
menten vorgesehen ist 

daB eine aktive Verbindung zwischen der zentralen 
Steuereinheit und den einzelnen Fddem des ma- 
trixfdrmigen Anzeigetableaus (8) nur dann besteht 
wenn die Vorrichtung zur Gewinn-Nichtgewinn- 
Ermittlung eine vorgegebene Kombination von 
Hauptsymbolen auf den UmlaufkOrpern (12) er- 
kannt hat und ein entsprechendes Signal an der 
zentralen Steuereinheit anliegt 
daB bet den nachfolgenden Einzelspielen Ober die 
zentrale Steuereinheit ein ROcksetzen der aktiven 
Verbindung zu den einzelnen Feldern des matrix- 
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fdrmigen Anzeigetableaus (8) in Zeilen- oder Spal- 
ten rich mng erfolgt 

dafl flbcr die zentrale Stcucrcinhcit die Spcicher fur 
GeWgewinne und/oder gewonnene Freispiele und/ 
oder gewonnene Sonderspiele entsprechend der 5 
den Einzelfeldera des matrixformigen Anzeigeta- 
bleaus (8) zugeordneten Betrage inkrementierbar 
und die neuen Speicherinhalte auf den zugeordne- 
ten Anzeigen (3, 4^ 5) dantellbar sind, wenn durch 
die Vorricbtung zur Gewinn-Ntchigewinn-Ennitt- 10 
lung mmdejtcns ein vorgegebenes Symbol auf min- 
destens einera Umlaufk6rper(12) erkannt wurde. 
1 Geldspielgertt nach Anspruch 1 dadurch ge- 
kennzeichnet 

dafl ein Summenspeicher vorgesehen ist, welcher 15 
mit der zentralen Sieuereinhcit und einer ihra zuge- 
ordncten Anzeigeemheit (21) in Verbindung stent 
in welchem die Summe der nacheinander gewonne- 
nen Serienspiele gespeichert bzw. angezeigt wer- 
den. 20 
daB der inkremeniierende Zugriff der zentralen 
Steuereinhcit auf die Gewinnspeicher fur Serien- 
spiele nach Oberschreitung eines vorgegebenen 
SchweUwertcs des Summenspeichers gesperrt ist 
und 25 
dafl die zenirale Steuereinheii erst nach'Abspie- . 
lung aller gewonnenen Serienspiele' den Summen- 
spcicher auf Null seizL 

3. Geldspielgertt nach Anspruch 1 dadurch ge- 
kennzcichnet daB uber die Wertigkeit von minde- 30 
stens cinem der Einzelfelder des matrixformigen 
Anzeigctableaus (8) ein wiederholtes Akuvsetzen 
einzclncr Fclder und/oder Spalten und/oder Zeilen 
des matrixfdnnigen Anzeigctableaus (8) durch die 
zentrale Steuereinheit erfolgt » 

4. Geldspielgertt nach Anspruch 1 und 3 dadurch 
gekennzeichnet daB das raatrixf6nnige Anzeigeta- 
bleau (8) Einzelfelder mit verlnderiicher Wertig- 
keit enthalt und daB die aktueQe Wertigkeit dieser 
vcrtnderlichen Einzelfelder fiber die zentrale 40 
Steuereinheii ereignisabhangig mittels einer sepa- 
raten Anzeigeeinheit(9) darstellbar ist 
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\ The gaming machine has a matrix display (8) with light-emitting elements in individual matrix fields. 
I Active connection between a central controller and the matrix fields only occurs when a win detector 
i identifies a given symbol combination on the symbol wheels and sends a corresp. signal to the 
J controller. 

■\ In subsequent plays the controller resets the connection with (he matrix fields in lines or columns. 
i When the win detector identifies given symbols on at least one symbol wheel the controller adds the 
.5 win to a cash win, free play or special pfoy store. The contents of these stores are shown in the 
I corresp. matrix fields (3,4,5). 

] ADVANTAGE - Increased entertainment and excitement for players. 
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